
相手を巻き込むための４つのポイント

総務部長 営業部長

依頼

■ ロールプレイング：営業部長が総務部長にパソコン購入を依頼
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1． 互いの利害が一致する時

2． 互いの利害が反する時

考える

１． を確認する
２． 立ってみる
３． を
４．お互いにとっての がみつかる

■ 巻き込みポイント
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相手を巻き込むための４つのポイント

3． 自分事にしてもらう、当事者意識を持ってもらう



■ 巻き込みポイント

4．シミュレーションと準備
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STEP1．
ゴール設定

□目的

□ゴール

STEP2．

□対象者
関係者確認

□

□

STEP3．
ポイント
明確化

□納得してもらう
ためのポイント
明確化

STEP4．

□

□

STEP5．
伝え方検討

□伝え方の準備
・
・資料、データ
・
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担当役員

新規事業検討

本社

支社

相手を巻き込むための４つのポイント

支社メンバー

①

②

③ ④

■ シミュレーションと準備イメージ

ＤＸに関する新規事業
の提案
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⑤


